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1.- Se programa un coche teledirigido para quéceesah movimiento rectilineo por u

paseo que responda a la ecuaci®e 2t — 5, con unidades expresadas en el sisten
internacional (Sl). Una fuente que esta en el oadt paseo sirve como origen de
espacios. Dibuja el coche en el paseo ert:=0s,t =2s,t=4s,t=6s.
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2.- El conductor de un coche ve un semaforo enyr@jmpieza a frenar. Tarda en
pararse 5, y mientras se para, recorre 500

a) ¢ Qué velocidad media ha llevado?

b) Compara su velocidad al empezar a frenar cealteidad media.

3. Una persona viaja en su automovil de AlicarBaelona (53&m) en 5Shoras
Calcula:

a) Su velocidad media.

b) Si el limite de velocidad de la autopista es Ri#th ¢ ha cumplido las normas de
trafico?

4. Un coche parado en un semaforo se pone en mentioncuando éste se pone verd
Tomando el semaforo como origen, indica si la ge&fi— t seria, recta o curva y por
qué.
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5. A partir de dos graficas— t de dos movimientos uniformes ¢cémo podemos sa
cual de ellos tiene mayor velocidad? ¢ Por qué sdepasegurar que son uniformes?
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6. De las siguientes magnitudes indica las quevsotoriales y las que son escalares:

masa, velocidad, fuerza, temperatura, densidad
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7. Un leopardo que persigue a una presa en un trectmmde su movimiento va a 10(
km/h Si tomamos para = 0s, s, = O0m, escribe la ecuacion del movimiento e indic

razonadamente el tipo de movimiento. Compara lacidhd del leopardo con la de un

aguila en vuelo a 4¢h/s
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8. Un autobus va a 40n/hen un tramo del movimiento. Representa la gréafied y

calcula el desplazamiento y el espacio recorridorecuarto de hora. Representa la
misma gréfica cuando este tramo se recorre erdsertintrario y calcula de nuevo la
mismas magnitudes.

9. Un coche circula por una autopista en la querredl00kma 120km/h Sale de ella
para seguir por una carretera general en la qoeresotros 10&kma 70km/h

a) ¢ Qué velocidad media ha llevado el coche eRdo&n?

b) ¢ Qué tiempo emplea en la autopista?

c) ¢Y en la carretera general?

d) Representa en una grafica t el movimiento.

e) Calcula el espacio recorrido en todo el trayecto

10. En una carrera ciclista uno de los corredasseapa del peloton. Cuando llevara
de ventaja, otro ciclista sale a darle alcance.droos como origen la posicion del
pelotén cuando sale el segundo corredor. Sabienel@lgescapado va a k&/hy el
gue le sigue a 5km/h

a) Escribe las ecuaciones del movimiento de loschtistas.

b) Representa sus gréficas t en los mismos ejes.

c) Calcula grafica y analiticamente la posiciondle dara alcance.

d) Representa las graficas-t en los mismos ejes.




