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1.- Un bloque de acero, de5 kg de masa, es lanzado en una superficie horizgntal,
también de acero, con una velocidad4de/s El coeficiente de rozamiento entre| el
bloque y la superficie valg;= 0’6. Calcula:

a) Lafuerza normal.

b) La fuerza de rozamiento.

c) La aceleracion debida a la fuerza de rozamiento.
d) El tiempo transcurrido hasta que el bloque semle.

2.- Se deja caer un bloque de madera de magzor un plano inclinad80° con la
horizontal. El coeficiente de rozamiento entre lelgbe y el plano valey = 04.
Calcula:

a) La aceleracion del bloque.

b) La distancia recorrida por el bloqueza

3.- Sobre una mesa se dispone un bloque de maeetakg unido mediante un hil
gue pasa por una polea de masa despreciable adet&®0 g que cuelga. Lo
coeficientes de rozamiento estatico y cinéticonvalespectivamentd)’'40 y 0'35.

a) Averigua si se deslizara el taco de la mesa.

b) En caso afirmativo, calcula la aceleracion tefasion del hilo.
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4.- Un automovil del200 kgde masa toma una curva 5@ mde radio que carece de
peralte, con una velocidad 84 km/h
a) Calcula la fuerza de rozamiento minimo ent&ataetera y el coche para que éste no
derrape.

b) ¢ Cual ha de ser el coeficiente de rozamiento?

5.- Un objeto de 2 kg de masa se desliza por uparcie horizontal. Al pasar por yn
punto determinado, su velocidad es de 10 m/s, gesiene tras recorrer 12 m, por
efecto del rozamiento. Calcula:

a) La aceleracion del movimiento.
b) La fuerza de rozamiento.

c) El coeficiente de rozamiento.

6.- a) Sabiendo que el coeficiente de
rozamiento valey = 04, calcula la
aceleracion del sistema y la tension de
cuerda.

b) Cudl ha de ser el valor dg para que el
sistema se mueva con Vvelocide
constante?

7.- Un objeto der00 g de masa se mueve por una superficie horizontal ura
aceleracion d& m/, bajo la accién de una fuerza4i®l. Deduce si hay rozamiento ly,
en caso afirmativo, calcula el coeficiente de raeaio.

8.- Un objeto de2 kgde masa se lanza hacia arriba por un plano irm@i8a°con una
velocidad inicial d& m/s Si x4 = 0’4, calcula la aceleracion y el espacio que recorre
hasta detenerse. Repite los calculos para unaaedskg Interpreta el resultado.




